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Opis efektow ksztatcenia dla modutu zajedé

Kod EKM Student, ktéry zaliczyt modut zaje¢ wie/umie/potrafi Powigzania z | Sposdb weryfikacji
EKK efektédw ksztatcenia (forma
zaliczen)
Wiedza
M_W001 Ma wiedze z zakresu klasyfikacji technologii RP i ich Aktywnos$¢ na zajeciach,
charakterystyce oraz mozliwosciach, potrzebne do Kolokwium
wybory odpowiednich metod do wytworzenia
zadanego przedmiotu.
M_W002 Ma wiedze z zakresu stosowanych materiatéw w Aktywnos¢ na zajeciach,
techologii Rapid Prototyping. Kolokwium
M_WO003 Posiada wiedze z zakresu formatu plikéw stosowanych Aktywnos$¢ na zajeciach,

w systemach szybkiego ptototypowania.

Kolokwium

Umiejetnosci

M U001 Potrafi zaprojektowac i wygenerowac odpowiednie pliki Sprawozdanie, Wykonanie
danych dla technologii RP. ¢wiczen laboratoryjnych
M_U002 Potrafi skalibrowa¢ maszyne FDM, uruchomié proces Sprawozdanie, Wykonanie
wydruku i przeprowadzi¢ prace konserwacyjne. ¢wiczen laboratoryjnych
M_U003 Potrafi przygotowa¢ maszyne do procesu drukowania,

nadzorowac proces produkcji i przeprowadzi¢ prace
wykonczeniowe dla technologii SLS.

Kompetencje spoteczne
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M_KO001 Student rozumie potrzebe ciggtego poszerzania Aktywnos$¢ na zajeciach,
wiedzy w zakresie technologii szybkiego Udziat w dyskusiji
prototypowania

Matryca efektow ksztatcenia w odniesieniu do form zajec

Kod EKM Student, ktéry zaliczyt modut | Forma zajec
zajec wie/umie/potrafi

Wyktad
Cwiczenia
audytoryjne
Cwiczenia
laboratoryjne
Cwiczenia
projektowe
Konwersatori
um

Zajecia
seminaryjne
Zajecia
praktyczne
Zajecia
terenowe
Zajecia
warsztatowe
Inne
E-learning

Wiedza

+

M_WO001 Ma wiedze z zakresu
klasyfikacji technologii RP i
ich charakterystyce oraz
mozliwosciach, potrzebne do
wybory odpowiednich metod
do wytworzenia zadanego
przedmiotu.

M_W002 Ma wiedze z zakresu + - - - - - - - - - -
stosowanych materiatéw w
techologii Rapid Prototyping.

M_WO003 Posiada wiedze z zakresu + - - - - - - - - - -
formatu plikéw stosowanych
w systemach szybkiego
ptototypowania.

Umiejetnosci

M U001 Potrafi zaprojektowad i - - + - - - - - - - -
wygenerowad odpowiednie
pliki danych dla technologii
RP.

M_U002 Potrafi skalibrowa¢ maszyne - - + - - - - - - - -
FDM, uruchomi¢ proces
wydruku i przeprowadzic
prace konserwacyjne.

M_U003 Potrafi przygotowaé maszyne - - + - - - - - - - -
do procesu drukowania,
nadzorowac proces produkcji i
przeprowadzi¢ prace
wykonczeniowe dla
technologii SLS.

Kompetencje spoteczne

M_K001 Student rozumie potrzebe - - + - - - - - - - -
Ciggtego poszerzania wiedzy
w zakresie technologii
szybkiego prototypowania

Tres¢ modutu zajec (program wyktaddéw i pozostatych zajec)
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Wyktad

Podstawy szybkiego prototypowania.Wady i zalety technologii RP. Klasyfikacja
systeméw RP i ich réznice pomiedzy klasycznymi metodami wytwarzania. Ogéiny
tancuch proceséw wytwarzania z wykorzystaniem technologii RP. Technologie SLA,
SLA, FDM, 3DP, MJP, LOM, DLMS. Przygotowywanie danych dla wydruku 3D. Wptyw
pozycjonowania i orientacji wyrobu na jakos¢ i doktadnos¢ geometrycznag
wytwarzanego przedmiotu. Gtdwne obszar zastosowania szybkiego prototypowania.
Zasady projektowania dla RP. Oprogramowanie wspomagajgce technologie RP.

Cwiczenia laboratoryjne

Indywidualne i grupowe wykonanie modelu 3D, jego konwersja na format STL.
Sprawdzenie modelu, poprawa btedéw. Operacje na plikach STL. Zapoznanie sie z
budowa drukarki FDM. Przygotowanie drukarki 3D metoda FDM do pracy i wykonanie
zaprojektowanego prototypu. Prace wykonczeniowe na wytworzonym przedmiocie.
Zapoznanie sie z budowg maszyny SLS. Przygotowanie, wydruk i prace porzadkowedla
drukarki SLS.

Sposob obliczania oceny koncowej
Srednia wazona ocen z kolokwium zaliczeniowego i ¢wiczen laboratoryjnych.

Wymagania wstepne i dodatkowe

Podstawowe umiejetnosci z zakresu postugiwania sie komputerem.
Znajomos¢ podstaw modelowania brytowego i powierzchniowego 3D.
Wiedza inzynierska z zakresu PKM i rysunku technicznego.

Zalecana literatura i pomoce naukowe
Nie podano zalecanej literatury lub pomocy naukowych.

Publikacje naukowe oséb prowadzacych zajecia zwigzane z tematyka modutu
Nie podano dodatkowych publikacji

Informacje dodatkowe
Brak
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Naktad pracy studenta (bilans punktow ECTS)

Forma aktywnosci studenta Obcigzenie
studenta
Udziat w wyktadach 8 godz
Udziat w ¢wiczeniach laboratoryjnych 16 godz
Egzamin lub kolokwium zaliczeniowe 2 godz
Przygotowanie do zaje¢ 16 godz
Samodzielne studiowanie tematyki zajec 20 godz
Dodatkowe godziny kontaktowe z nauczycielem 2 godz
Przygotowanie sprawozdania, pracy pisemnej, prezentacji, itp. 16 godz
Sumaryczne obcigzenie praca studenta 80 godz
Punkty ECTS za modut 3 ECTS

414




